NOTE D’INTENTION DU REALISATEUR

Autant en emporte le temps raconte avec humour I'histoire de deux archéologugésemontent le temps jusqu’a
I'age du Fer. La, dans ce qui semble étre lesuatgd’un village gaulois disparu, ils échafaudbrg théories pour
tenter de comprendre les modes de vie des villaglepa 2500 ans. Selon leurs hypothéses, lesrglébangent, de:
foréts sont remplacées par des champs, un sohpar u

riviere, une maison se transforme en grenier angreti nos deux archéologues se retrouvent parfois

dans de drbles de situations ...

Autant en emporte le temps est un film de 15 minutes en 2D et 3D relief qaidsesse au grand public & partir de -
ans. Il traite de facon humoristique du sujet detherche et de I'investigation archéologique @néive sur un site
gaulois de la protohistoire (plus précisément I'dgder, 45050

av. J.C)

Ce film offre plusieurs niveaux de lecture allahtret premiére sensibilisation & une compréhenslios gpprofondie

Afin de capter I'attention de ce large public, wodonté s’est inscrite : faire un film d'aventusegentifques
intelligent, drble et décalé. Il ne sera pas traitdime un film documentaire “classique” ni commelon“d’action”
ou les propos scientifiques seraient recalés aansgglan. Ainsi, le choix de la réalisation s’esttp sur un film
d’animation en 2D mais également en 3D relief fiois raisons :

- susciter l'intérét des plus jeunes et notammesitadiolescents ;

- emmener le public plus en profondeur dans laissaace du site ;

- faire parler les sous-sols et visualiser damspélee les interprétations des archéologues qui se

construisent et se déconstruisent au gres dedéamuivertes.

Le contexte de ce film nous plonge dans un uniteedement irréel et décalé, (personnages qui réeenobie temps,
traitement visuel entre “cartoonesque” et réalistoeique de situation vécu par les personnagésyuteontrasté
par un propos scientifique et archéologique bieheatvérifié. Le film est porté par une voix ofhaiprésente qui
narre, commente et interagit avec deux archéologudsr et a mesure des théories gu’ils imagineatrquelles ils
se confrontent avec ou sans succes mais toujoacstenmour et nonchalance. Le but est d'immergspéstateur
dans une aventure divertissante dans laquellbéesds scientifiques sont abordés avec le plus gamelXx.

Les propos scientifiques du film sont avérés eifiéérpar le PAIR, (Pble d’Archéologie Interdépantntal Rhénan)
représenté pour ce projet par I'archéologue Giliesrevelcin et la médiatrice culturelle Agnés tsaa

Nous ne concevons pas de susciter chez un pultbcitant plus une cible jeune - un désir d’appesatje sans une
certaine dose de “fun”. Pour cela nous proposomaettre en place différents ingrédients :

- un scénario fantaisiste qui transpose des peagmsmactuels dans le temps

- jouer avec I'hnumour par du comique de situation

- donner une place importante voire prépondératderaix off qui parle aux personnages du film et

narre leurs aventures

- créer un couple d'archéologues un peu burlesgfioet sympathique a la fois dans le traitement

visuel mais aussi dans les situations dans lesguigdl sont transposés ou dans le traitement aapitiné

joue sur I'exagération des gestes.

Ce sont la quelques outils qui permettent de d&igu “sens” pour donner I'envie de savoir. Le

public mémorise d’autant mieux les informationgatfiques si elles leurs sont délivrées de maniere

ludique.



